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적은이 : mins 
mail : mins01@lycos.co.kr 
HomePage : http://mins01.wo.to 

많은 분들이 플레이 스테이션(PS)이라는 가정용 게임기를 아실 겁니다. 
그 게임기의 컨트롤러(조이패드)는 디지털 방향키와 아날로그 방향키, 10버튼과 진동의 지
원등으로 많은 많은 사람들에게 사랑을 받았습니다. (지금도 사랑 받고 있습니다.) 
  
지금 소개하고 자하는 조이패드는 Mega Shock로 저렴한 가격에 PS의 조이패드와 같은 기
능과 성능을  PC에서 USB로 쉽게 설치하고, 즐기실 수 있도록 제작된 제품입니다. 

  

 
간단한 스펙 
 
디지털 방향키 : 1개, 2축 8방향 
아날로그 방향키 : 2개, 각 256단계, 2축  
버튼 수 : 1~10번까지 10개의 버튼(트리거 버튼 4개 포함) + MODE 버튼 1개 
진동용 모터와 추 : 양쪽에 모터, 왼쪽의 추(약 r=1.3cm), 오른쪽의 추(약 r=0.8cm) 
진동 조절부 : 3단계 조절 가능 
LED : MODE의 상태를 나타냄. 붉은 색 
진동 : 지원 됨 
PC 연결 인터페이스 : USB 
사용 전류 : 300mA 
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메가 쇼크3의 외형 

포장된 상태 (앞면) 
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포장된 상태 (뒷면) 

플레이 스테이션의 조이패드와 모
양이 100% 같다. 
반투명 재질로 내부가 보인다. 

제품의 모양 (전면) 

끝 부분이 약간 뭉툭해서, 손가락
에 무리가 덜 가게 만들어져 있다. 

디지털 방향키 

MODE 버튼으로 디지털 방향키와 
오른쪽 아날로그 방향키의 역할을 
바꿀 수 있다. 

아날로그 방향키 

4개의 버튼 
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PS의 조이패드의 4버튼과 배열이 
같다. 

PS 조이패드의 R1,R2,L1,L2에 해
당된다. 

트리거 버튼 

기본 값으로 불이 들어온다. 

MODE버튼 + LED 

MODE 버튼을 한번 누르면 
디지털 방향키와 아날로그 오른쪽 
방향키의 기능이 서로 바뀐다. 

LED off 

정품 PS에는 없다. 
그냥 3단계에 놓고 계속 사용하기
를 추천한다. 

진동 조절부 
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단계  
0 : 진동 없음 
1 : 조금 약한 진동  
2 : 기본 진동 

반원 모양으로 휴대폰의 진동과 같
은 원리로 진동을 일으킨다. 
  

왼쪽 진동용 추 

왼쪽 진동용 추보다 작다. 
진동도 약하다. 

오른쪽 진동용 추 

Made In CHINA 
USB 마크와 3레벨의 진동 조이 패
드라는 글자가 보인다. 

제품 스티커 

USB 인터페이스를 지원한다는 것
을 나타낸다. 

USB 마크 
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이걸 빼면 시체다. 
USB 지원으로 손쉽게 설치/사용할 
수 있다. 

간단한 설명서와 드라이버 디스켓
이 제공 됩니다. 
인터넷으로 드라이버를 찾기가 괘 
어렵습니다. 잊어 버리지 마세요. 

드라이버 디스켓 
설명서 

    

  

설치하기 

그냥 USB를 꼽으면 위와같은 메시
지가 나옵니다. 

왜 드라이버 설치 그림에 신경을 안 썼는지..  

 동본된 디스켓으로 드라이버를 설
치합니다. 
(※주의: 꼭 동봉된 드라이버를 설
치하세요. 
동본 된 드라이버는 
Usb Game Device-G 입니다. 
하지만 인터넷에서 
Usb Game Device-V라는 드라이버
를 찾으실 수 있을 겁니다.  
이 드라이버는 진동을 지원하지 않
습니다.) 

 

 설치가 끝났으면 재부팅을 합니다. 
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 이제 게임패드의 USB를 컴퓨터에 
꼽고, 제어판 -> 게임 컨트롤러를 
열어보시면 옆과 같은 창이 뜹니다. 
이 곳에서 속성을 누르셔서... 

 
어디선가 아날로그 방향키도 누르면 11,12번 버튼
이 된다고 되어있었지만,  
11, 12번 버튼이 보이지 않습니다. 

...게임 패드가 정상 작동 되는지 확
인하세요. 

 진동도 조절 하실 수 있습니다. 
 
100%를 넘어가면 진동이 별 차이
가 없습니다. 

하지만 에뮬 게임에서는 진동이 약
해지기 때문에 120%로 하시는 것
을 추천합니다. 
 
진동이 일어나는 최소 % 
왼쪽 : 30% (미만는 회전이 안 됨) 

페이지 6 / 39필드 테스트

2003-07-30file://C:\Documents%20and%20Settings\rodem1\My%20Documents\메뉴...



 

왼쪽 : 10% (미만은 회전이 안 됨) 

이곳에서 설정하시면 다른 게임의 
진동크기에도 영향을 미칩니다. 

진동 실험 중 
왼쪽 

잘 돌죠.~ 

진동 실험 중 
오른쪽 

빙글빙글~ 

 

메가 쇼크3는 300mA의 USB전류가 필요합니다. 

※ 주의  
메가쇼크의 경우 300mA의 USB 전
류가 필요합니다. 
USB 포트 하나는 최대 500mA를 
공급할 수 있습니다. 
하지만, 4포트 허브를 사용할 경우 
500/4 = 허브의 각 포트는 125mA
의 전류를 사용할 수 있습니다. 
즉, 메가 쇼크는 USB 허브를 사용
해서는 사용할 수 없습니다. 
직접 컴퓨터의 USB포트에 연결해 
주세요. 

  

테스트에 사용될 PC의 사양 

CPU 
 펜티엄3 800EB(GenuineIntel Family 6 Model 8 797 MHz 
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Stepping 6 )

메인보드  815E SB (유니텍)
메모리  512 MB (PC133)

OS 윈도우 XP 프로페셔널, 서비스 팩 1 (5.1 - 2600)  
윈도우 98SE (4.10 - 2222A) 

HDD  삼성 5400rpm 40G (SV4084H) 
 (C : 692.52MB) , (D : 1278.33MB) , (E : 1801.58MB) 

ODD  LG 48배속 CD-ROM 
삼성 16배속 CD-RW(SW-216b) 

그래픽 카드 NVIDIA RIVA TNT2 Ultra 버전 4.0 (1024x768 64K색) 

사운드 카드
 훈테크 사운드트랙XG+브라켓 
  (YAMAHA DS-XG PCI Audio CODEC, 4체널 , 디지털 입출
력) 

마우스  인텔리 옵티컬 (광무우스, 4버튼)
모니터  Samsung SyncMaster 753DF(17인치 완전평면)
랜카드  리얼텍 RTL8139
게임패드 SideWinder , ThinderPad
스피커  보스턴 BA 635
기타  USB허브(4),

테스트에 사용할 프로그램 
(에뮬 게임을 중심으로 테스트 합니다.) 

MAME Plus 0.68.0 MAME의 변종으로 다양한 아캐이드 게임을 지원. 
(NeoGeo도 MAME에서 실행 했습니다.) 

Project 64 1.5 (한글) Nintendo 64의 에뮬
ePSXe 1.5.1(한글) PS에뮬중 최고의 성능을 자랑하는 에뮬
JoyToKey 3.7.4  게임 패드로 마우스나 키보드를 제어

ForceBuilder 진동 테스트 프로그램

비교 제품 
  

Sdie Wider Game Pad USB (MS) 

간단한 스펙 
방향키 : 2축 8방향 
버튼 : 10버튼 (트리거 버튼 2개) 
PC연결 인터페이스 : USB 
사용 전류 : 100mA 
진동 : 지원 안됨 

어딘가에서 공동구매할 때 덥섭 사 버린 게임 패드입니다. 
역시 MS의 제품답게 좋은 디자인과 좋은 조작감을 느끼실 수 있습니다. 
(아직 산지 한 달도 안된 제품입니다.) 
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 방향키와 버튼들은 가장 자리가 둥그래서 손가락이 아주 편하다. 

 
두 개의 트리거 버튼을 지원한다. 

 
사용 인터페이스는 USB이다. 
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ThunderPad G-YA ARC2 (Logitech) 

간단한 스펙 
방향키 : 2축 8방향 
버튼 : 4버튼 (트리거 버튼 2개) 
PC연결 인터페이스 : 조이스틱 포트 
사용 전류 : ??? 
진동 : 바랄걸 바라자... 

무심코 '게임패드 하나 있으면 좋겠다'...는 생각에 눈에 보이는 거 충
동구매한 제품입니다. 
후회했습니다....6버튼처럼 보이지만 4버튼입니다. 
손가락 무지 아팠습니다. 
(가장 처음에 구입한 게임 패드입니다.) 

  
전면에 방향키와 4버튼이 보이지만, 속으면 안된다. 
위 부분의 두 버튼은 아래버튼의 연사 버튼이다. 

(연사 빼면 시체다...) 
  
 

 
두 개의 트리거 버튼을 지원한다. 
이것 때문에 격투 오락이 힘들어진다. 
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사용 인터페이스는 조이스틱 포트(미디 포트이다. 

  

Keyboard (LG) 

간단한 스펙 
방향키 : ? 
버튼 : 106키 
PC연결 인터페이스 : PS/2 
사용 전류 : ???  

PC사용자의 필수 컨트롤러 키보드입니다. 
몇 년 전까지만해도 키보드로만 게임을 즐겼기에 참가 시켰습니다. 

  
최강의 컨트롤러라고 자부할 수 있는 제품 
어떤 오락도 컨트롤 할 수 있지만... 쿨럭... 
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그냥 한 컷 
  

 
사용 인터페이스는 PS/2이다. 

. 

Utility 

패드에서 진동을 실험해보기위한 유틸리티로 ForceBuilder 라는 
프로그램이 있습니다. 
간단히 설명 드리겠습니다. 

우선 사용하기 위해서는 Force Feedback을 지원하는 조이 패드
가 컴퓨터에 연결이 되어있어야합니다. 
즉, 메가쇼크 3가 연결되어 있어야 합니다. 
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① Condition  
(상황에 따라서 진동이 일어나게 한다.  
(아날로그 스틱으로 진동의 세기를 조절해서 느낄 수도 있다.) 
② Constant force  (일정하게 진동한다.) 
③ Ramp force   
(경사진 진동, 처음엔 약하다가 점점 세게 한 후 다시 약하다가) 
④ Periodic Effect (주기적 진동) 
⑤ Hardware Effect (지원 안됨) 
⑥ Custom Force (사용자 임의 진동) 
 문제점 
진동이 왼쪽에서 밖에 발생하지 않습니다. 
이 문제점은 PS 에뮬에서도 발생했습니다. 
  
  

Project 64(Nintendo64 에뮬)에서의 사용 

Project 64는 Nintendo사의 Nintendo 64를 PC에서 사용할 수 있도록 해주는 에뮬
레이터입니다. 에뮬에서도 진동을 지원합니다. 
인기있는 게임으로는  
Super Mario 64 (액션)  
Neo Genesis Evangelion(미니게임?)  
Super Smash bros (대전 격투) 
등이 있습니다. 
  

Nintendo 64의 게임패드의  간단한 스펙 
디지털 방향키 : 1개, 2축 8뱡향 
아날로그 방향키 : 1개, 2축 
버튼 : 10버튼 (A,B 버튼, C버튼(4개) L,R,Z버튼, Start 버튼) 
진동 : 지원 가능 (RUMP PACK을 따로 장착) 
특징 : RUMP PACK장착시 메모리 카드를 장착할 수 없음. 

에뮬레이터에서의 메가쇼크3 키 설정 

사용한 입력 프러그인은 N-RAGE's Input PlugIn V2 1.80a입니다. 
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키 설정의 예 

 
키 설정 배열 

진동 설정 
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Controler Pak 부분을 Rumble Pak으로 설정합니다. 

※ 메모리팩과 진동팩을 동시에 설정할 수 없는 이유 
닌텐도 64의 게임패드는 자체적으로 진동을 지원하지 않습니다. 
따로 메모리팩을 끼우는 자리에 진동 팩을 꼽아서 진동을 지원합니다. 
이것은 세이브 데이터를 읽어올 때마다 진동팩을 메모리 팩으로 바꿔야하는 불편함
을 초래합니다. 

Devices쪽에서도 진동에 관한 설정이 있습니다. 
꼭 설정 하실 필요는 없습니다. 기본 값을 추천합니다. 

  

진동을 느끼면서 게임을 해보자! 

원래라면 슈퍼마리오 64 진동 지원용을 해볼려고 했지만, 
벌써 하신 분이 계셔서... 

 
슈퍼 스매쉬 브로스로 테스트 해봤습니다. 

슈퍼 스매쉬 브로스에 나오는 키릭터는 전부, 닌텐도의 인기 케릭터 입니다. 
마리오, 동킹콩, 링크(젤다), 카비(별의 카비), 피카츄 등이 출연합니다. 

대전 격투가 기본이지만, 미니게임 같은 스테이지도 존재합니다.  
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어두 컴컴 
 

? 

 
짠~ 우리의 영원한 오빠. 마리오씨... 

별의 카비 
(뭐든.. 먹는다.) 

 
과거 많은 어린이를 열광시킨  

피카츄 

 
기본 케릭터는 8명이고, 푸링(?)은 추가 된 케릭터이다. 
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분노의 카비가 링크를 살짝 때렸다. (드.. 진동) 

 
링크... 자폭이다.... (드드드드 쌘 진동) 

 
회오리 바람에 몸을 맞겨도 진동을 느낄 수 있다. 
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빅장 중... 물론 드드드한 진동을 느낄 수 있다. 

 
스테이지 클리어! 

 
1 vs 18... 1 vs 17까지는... 

진동이 발생하는 조건

행위 진동의 세기
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때린다. 약 or 중 or 강 (공격의 세기에 따라서) 
폭팔 강강강....

회오리와 함께.. 중중?

먹는다. 중 한번?

연타 공격 약 or 중 연타한 만큼

조작감과 진동에 대한 느낌 

설정 
진동의 설정은 120%로 해 놓았습니다. 
플러그인의 진동은 100%로 해 놓았습니다.(기본 값 
= 100%) 

조작감 

다른 버튼은 전부 다 완벽하게 맞아 떨어집니다. 
하지만, C버튼에서 문제가 발생합니다. 
PS패드의 기본은 윗면에 4버튼인데, 닌텐도64패드는 윗면
에 A,B,C(4개)로 총 6개의 버튼이 있습니다. 
오른쪽 아날로그 방향키를 C버튼으로 하기는 했지만, 
C버튼을 연타하는 게임(에반게리온)에서는 사용하기 불편
했습니다. 
다른 게임에서는 C버튼을 연타하는게 없기 때문에 별로 문
제가 되지 않았습니다. 

진동의 느낌

꽤 만족할 만한 진동을 느겼습니다. 
하지만, 역시 USB 진동 게임 패드의 한계로... 
PS2 패드만큼의 진동은 느끼지 못했습니다. 
하지만, 이정도면 만족할 만한 진동이었습니다. 

 

건버드2 
1945 시리즈와 양대 산맥(?)을 이루는 종 스크롤 슈팅 게임입니다. 

귀여운 케릭터와 특수 공격, 숨겨진 케릭터 등 재미있는 요소가 많은 게임입니다. 
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개인적으로 1편 때 많이 애용 
 

현재 많이 애용 케릭터 

무겁다. 
 

가볍다. 

극악이다.(상급자용, 자신을 시험하기 위한 케릭터)

 
1998년 Psikyo의 Gun Bird(총새)2 
아직도 오락실에 가면 있다!!! 
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테스트에서는 ALUCARD 로만 진행 
 

플레이 형식은, 폭탄과 모와 쏘기 보다는 특수공격을 
애용. 

실행 조건 
에뮬 : MAME32 Plus 0.68.0 
플레이 게임 : GunBird 2  
난이도 : Easy  
목숨 : 2 
끝의 조건 : 목숨이 다 할 때까지 
결과 : 스코어 랭킹 
(실수로 한번 에뮬을 끄는 바람에 한 랭킹에, 다 나타내지 못했습니다. 

 

이름 : 조이스틱 
001 : Mega Shock3(DATEL) ,  
002 : SideWinder,(MS) 
003 : Thunder PAD(LOGITECH) 
 
결과(점수 비교) 

1등 : 사이드 와인더 
2등 : 썬더 패드 
3등 : 메가 쇼크3 
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하지만, 점수결과는 그때 그때의 집중도에 따라서 달라집니다. 
게임한 순서는 메가쇼크3 두 번, 그 다음 사이드 와인더 두 번, 그다음 썬더 패드 
한 번입니다. 

조작감 

사이드 와인터에게서 가장 좋은 조작감을 느꼈습니다. 
가장 부드럽게 방향키를 조정할 수 있었습니다. 

버튼은 밑의 세 버튼이 크고 둥그레서 가장 편하게 연타가 가능했습니다.  
메가쇼크3는 탁탁 한칸씩 옆으로 움직이면서 총알을 피할 때 편리했습니다. 
(제 친구가 이 방법을 많이 쓰고, 1-5 까지 가더군요.) 
방향키는 부드럽다기 보다는 정교했습니다. 

버튼은 PS 패드와 같은 느낌을 받았습니다.  
썬더 패드는 가장 막 나갔습니다.  
가장 가법고, 방향키도 아주 가벼웠습니다. 
버튼도.... 가벼웠습니다. 버튼은 자체 연사를 지원해서 손가락이 편했습니
다. 
방향키의 끝 부분이 딱딱해서 오랜 시간 플레이스, 손가락에 무리가 갈 수 

있습니다.  

썬더 패드가 가장 나중에 플레이해서 비교적 좋은 점수를 받았습니다. 
(사실.. 코인 먹기 점수가 크게 작용했습니다.. 사이코 게임은 코인을 반짝일 때 먹기를 연속적으로 하면, 점
수를 많이 얻을 수 있습니다.) 

일반 게임 패드와 비슷한 성능을 나타냅니다. 

  

 

 
사무라이 쇼다운 4  
야마쿠사 강림 
 

SNK의 대표적 칼부림 대전격투. 
기술을 넣는 것보다, 큰 배기 한방이 승패를 가른다. 
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기본적 사용법을 알려준다. 대충 넘어가자. 17명의 케릭터를 고를 수 있다. 
 
  

시르마루... 이것밖에는 할 줄 아는 케릭터가 없다. 화면이 조금 이상한 이유는, 이 게임을 번쩍임이 많
아서 스샷을 찍을 때 안보이는 부분이 생기기 때문이

다. 
(교차적으로 레이어가 나타났다 사라짐) 

이 게임의 목적은 저 성까지 시간내에 도착해서 악의 
보스를 무찌르고 세계평화를 지키는 것이다!?? 

이봐 밖에서 자면 감기걸린다구... 

실행 조건 
에뮬 : MAME32 Plus 0.68.0 
플레이 게임 : Samurai Showdown IV  
난이도 :Level 8 
끝의 조건 : 3명을 이길 때까지,(져도 끝) 

주의 사항 : 그냥 편함 마음으로 봐주세요. 절대적인 결과가 아닙니다. 
본인의 플레이 형식 : 큰거 한방이면 만사 OK, 기술은 심심할 때 한번... 
  

메가 쇼크3 
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승 
00분 11초 23 
49초 남음 

승 
00분 26초 10 
46초 남음 

승 
 00분 44초 55 
42초 남음 

승 
01분 11초 33 
34초 남음 

승 
1분 53초 66 
18초 남음 

패 
2분 23초 36 
31초 남음 

걸린 시간

총 이기는 데 걸린 시간 : 129초 
총 지는 데 걸린 시간 : 29초 
이기는 데 걸린 평균 시간 : 21초 5 

 

 1번째 2번째 3번째 
Stage 1 11초 14초 x 
Stage 2 18초 26초 x 
Stage 3 42초 29초 18초 
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승 
2분 57초 28 
42초 남음 

6승/1패/7전

사이드 와인더 

승 
00분 12초 67 
48초 남음 

승 
00분 38초 92 
34초 남음 

승 
 01분 05초 54 
38초 남음 

승 
01분 13초 54 
52초 남음 

승 
2분 03초 36 
11초 남음 

승 
2분 25초 11 
39초 남음 

 
걸린 시간 

  1번째 2번째 3번째
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총 이기는 데 걸린 시간 : 68초 
총 지는 데 걸린 시간 : 70초 
이기는데 걸린 평균 시간 : 17초 

 
4승/2패/6전 
  

Stage 1 12초 26초 x

Stage 2 22초 8초 x

Stage 3 49초 21초 x

키보드 

승 
00분 15초 60 
45초 남음 

승 
00분 25초 60 
52초 남음 

승 
 00분 42초 07 
44초 남음 

승 
01분 05초 07 
40초 남음 
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승 
1분 33초 02 
33초 남음 

승 
2분 203초 02 
30초 남음 

 
걸린 시간 

총 이기는 데 걸린 시간 : 116초 
총 지는 데 걸린 시간 : 0초 
이기는데 걸린 평균 시간 : 19초 33 

  
6승/0패/6전 
  

  1번째 2번째 3번째

Stage 1 15초 8초 x

Stage 2 16초 20초 x

Stage 3 27초 30초 x

결과(승패 비교 + 시간 비교)

1등 : 키보드 
2등 : 메가쇼크3 
3등 : 사이드와인더 

플레이 순서 
메가쇼크3 -> 사이드 와인더 -> 키보드 

개인적으로 가장 좋아하는 사무라이 쇼다운4입니다. 
이 게임은 강베기 하나로 게임을 끝낼 수도 있을 정도로 기술 보다는 기본 칼 부림이 더욱 중요한 게임입
니다. 
뭐... 꼭 저 승패와 시간이 컨트롤 장치의 성능를 나타내지는 않습니다. 
사용자에 따라서 다른 결과를 가져올 수 있습니다. 
그냥 부담없이 봐주세요. 

조작감 

메가 쇼크의 조작감이 꽤 좋았습니다.  
게임 자체가 거리 유지가 중요한 게임이기 때문에, 조금 뻣뻣한 방향키의 느낌이 마음에 들었습니
다. 
버튼도 각 버튼의 크기가 같아서 어려움 없이 사용할 수 있었습니다. 
완벽한 PS 패드의 느낌이었습니다. 

   
사이드 와인더의 경우 무의식적으로 왼쪽으로 방향키를 향하면, 뒤로 점프를 하더군요. 
방향키를 조금 정확하게 다루기 어려웠습니다. (하지만, 습관이 되면 괜찮을 것 같습니다.) 
버튼은 작은 것과 큰 것이 있습니다.  작은 것을 누를려 할 때 실수로 큰 버튼을 누른적이 몇 번 있
습니다. 

   
키보드는 몇 년전부터 계속 사용했기 때문인지, 가장 완벽한 움직임과 기술 사용이 가능했습니다. 
버튼이 나누어 져있기 때문에, 가장 완벽한 이동이 가능했습니다. 
버튼이 나누어져있고, 키마다 손가락을 얹을 수 있기 때문에, 가장 빠르게, 정교하게 버튼을 누를 

수 있었습니다  

※썬더 패드는 빠집니다. 버튼 배열상, 격투 게임에 적합하지 않습니다. 
※조이패드로 대전 격투를 많이 해보지 않았습니다. 그 때문에 기술 넣는 요령이 부족해서, 조이 패드로는 
기술 넣기가 어려웠습니다.(주위에는 DC패드로도 이오리의 필살기를 쓰는 사람도 있지만...쿨럭..) 

플스 패드로 격투게임에 능하신 분이라면, 메가쇼크가 좋은 컨트롤러가 될 수 있을겁니다. 

  

ePSXe 에서 사용 
(PlayStation 1 에뮬) 

  

이번에 테스트한건 궁극(?)의 게임기 PS1의 에뮬입니다. 
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물론 키 설정에서 100% 완벽함을 보여줍니다. (형태가 같으니깐...) 
  

PS1의 게임패드의 간단한 스팩 
디지털 방향키 : 1개, 2축 8방향 
아날로그 방향키 : 2개, 각 256단계, 2축  
버튼 수 : 1~10번까지 10개의 버튼(트리거 버튼 4개 포함) + MODE 버튼 1개 
진동용 모터와 추 : 양쪽에 모터, 양 모터에 추. 
LED : MODE의 상태를 나타냄.  
진동 : 지원 됨 
 
  

 
에뮬레이터에서의 메가쇼크3 키 설정 

ePSXe에는 입력에 관한 플러그인이 하나만 있습니다. 

PS패드에 완벽 대응이 됩니다. 
방식을 게임패드 종류를 Digitaal/Analog 로 해주세요. 
진동도 그림에 나온 것처럼 설정하시면 사용하실 수 있습니다. 

주황색 표시 부분의 설정은 안됩니다.  
아날로스 방향키가 버튼으로 인식이 안되기 때문입니다. 

  
  

진동으로 게임즐기자!! 

  

첫 번째 게임 
조조의 기묘한 모험 

(사실.. 나오는 케릭터 자체도 기묘하다.) 

테스트에 사용한 게임은 인상적인 그림체를 원작으로하는 조조의 기묘한 모험입니
다. 

2D대전 격투로 간간이 나오는 미니게임과 많은 숨겨진 요소가 있습니다. 
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불량학생의 모법.. 

 

  

 
대부분의 대전 게임이 진동을 지원하듯이 이 게임도 지원하지만, 
Option -> Key Config에서 진동을 설정하셔야합니다. 
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부자간의 싸움 
초 필살기1 실시중  

약한 진동을 연속적으로 느낄 수 있습니다.  
하지만 진동이 너무 약해서 추가 돌아가지 않습니다.  
그냥 드르르르하는 진동만 느낄 수 있습니다. 

 
"아빠기 용돈 좀 올려주세요?" 
초필살기2  실시중 

이번 초필살기는 단발 공격으로 제일 강력한 공격입니다 
이번 공격에서는 추가 돌아갔습니다.  

하지만 역시 PS 게임 패드와 비교하면 약함니다. 
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"옆구리가 터졌어요.." 
잡기 실시중 

잡기에 진동이 옵니다. 
다만... 추가 안 돌아 갑니다. 

드르르르 한 진동만 느끼실 수 있습니다. 

"따근하게해주마!" "뜨거워요!" 
상대의 강 공격 

맞는 게 더 진동을 느끼실 수 있습니다. 
추가 돌아감 

쿨럭.. 맞기 위한 게임인가.... 
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"방금 중남이 순회공연을 마치고 돌아온, 불쑈!" 
상대의 잡기 공격 
진동이 약함 

역시나... 드르르르의 진동 

플레이한 후 느낌은

진동이 너무 약했습니다. 
오른쪽 추는 어쩌다가 한번 돌아가더군요. 돌아가도 진동을 느끼
지는 못했습니다. 

모터를 더 강한 것을 사용하거나, 전력을 더 강하게 주거나, 입력 
플러그 패치 등을 해서 진동을 더 강하게 낼 수 있도록 해야할 것 
같습니다. 

사실 진동의 약함은 에뮬 게임에서 두드러집니다. 
일반 PC게임에서는 이 만큼 약하지는 않습니다. 

두 번째 게임 
Dead or Live 

미소녀 격투게임(?)으로 유명한 DOA 1 입니다. 
요즘은 휴가 얻어 어느 섬에서 비치 발리볼 하고 있다는군요. 

게임은 3D 대전격투로... 가슴이 흔들리는 데 더 많은 사람들이 관심이 있었던 게
임. 

콘솔용에서는 코스츔 모으기가 게임의 목적!  
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TECMO를 초특급(?) 인기 제작사로 만든....

 
이 게임에서도 진동 설정이 있습니다. 

기본 값으로 ON 
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강한 돌려 차기! 그러나 

드르르르.. 추는 돌아가지 않는다. 

 
여름 소금 차기! 
아주 강한 기술이다. 
강한 진동을 느낄 수 있다. 

하지만... 그래도 약하다는 기분이 든다 
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잡기의 변형 중하나 
대미지 50으로 강력한 기술 

강력함에 따라서 진동도 확실히 느낄 수 있다. 
다만, ... 

 
상대방의 잡기 공격 
확실한 진동 
드드드드~~ 
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상대의 약한 펀치 

약한 진동을 느낄 수 있다. 
추도 돌아간다. 

역시 맞기 위한 게임인가.... 

플레이해 본 후 느낌

역시나 진동이 약했습니다. 
하지만 강한 공격의 경우  

"조조...."보다도 확실한 진동을 느낄 수 있었습니다. 

오른쪽 추는 아에.. 돌아갈 생각을 하지 않더군요. 

종합적으로... 
약한 공격의 진동만 보강 된다면 더욱 좋겠죠. 

Joy To Key 
Joy to Key? 

조이스틱으로 키보드와 마우스를 사용하는 것처럼 하는 프로그램입니다. 

Maker Homepage : http://hp.vector.co.jp/authors/VA016823/ 
 

빨간색 부분 : 조이스틱의 모든 키를 사용하기 위해서 체크 
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노란 색 부분 : 아날로그 입력의 최소치 설정
  

아날로그 방향키 설정 
빨간 색 : 왼쪽 방향키 : 마우스 포인터 제어 
파란 색 : 오른쪽 방향키 : 키보드 방향키 제어 
오른쪽 방향키가 Axis3(X축과 Axis6(Y축으로 구성됩니다. 

  

디지털 방향키(POV1) 
동영상 제어에 쉽도록, Ctrl + → , Ctrl + ← 를 등록했습니다. 
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1~10 버튼 
1~4버튼 : 마우스의 좌/우 버튼, 휠 위/아래 
그 외 버튼 :키보드의 자주 사용되는 키 (동영상 제어에 자주 사용되는 키) 

 
  

사이드 와인더 보다도 입력되는 키 값들이 많기 때문에,  
훨씬 더 많은 제어가 가능합니다. 
또한 아날로그 방향키로 마우스 포인터를 천천히 움직이게 하는 것도 가능했습니다. 

문제점 
며칠이 지나니..... 아날로그 방향키 부분의 중심 잡기가 이상합니다. 
왼쪽의 방향키를 오른쪽으로 힘껏 민 다음 지켜보면,  
15~20%정도 오른쪽으로 계속 유지하고 있습니다. 
JoytoKey 사용이 마우스 포인터가 계속 한쪽으로 천천이 이동하였습니다. 
뭐.. 임의로 맞추면 되기는 하지만....  
 
아날로그 방향키 부분의 내구성이 약하다고 생각이 됩니다. 
결론 

  

Mega Shcok3는 어떤 제품인가. 
다른 부가 장비 없이, PS의 게임패드의 기능을 컴퓨터에서  
손 쉽게 사용하도록 해주는 게임패드 
  

장점은? 
설치가 쉽다.  
(USB포트에 꼽고 드라이버만 설치하면 된다.) 
싼 가격에 PS 게임 패드의 전 기능을 사용할 수 있다. 
(2만4천~2만9천원 사이에 인터넷쇼핑몰에서) 
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단점은? 
진동이 약하다.  
(실제 PS게임 패드와 비교해보면, 차이를 느낄 수 있다.) 
(특히 오른쪽 진동이 약하다. 축을 조금 더 크게 했으면 한다.) 
아날로그 방향키의 내구력이 약하다. 
(꼭 보완해야 할 점으로 생각 됩니다.) 
  
 
어떤 사용자에게 추천? 
① 에뮬(특히 PS에뮬)을 좋아한다. 
② 게임 패드는 가지고 싶다. 
③ 쉬운 설치법을 원한다. 
④ 진동을 느끼고 싶다. 
⑤ 싼 가격의 제품을 원한다. 
◎  이 조건에서 3가지 이상 해당되는 분께 추천! 

문제점 & 버그 

1. 아날로그 방향키의 내구성 
2. 마메의 몇몇 게임에서의 키 호환 문제

3. 오른쪽 부분의 진동이 너무 약함 
(회전해도 별로 느껴지지 않음) 
4. 다른 게임 패드와 동시 사용시, 기본 게임 패드로 되지 않음. 
즉, 조이스틱1은 다른 게임패드로 설정 됨 

추가/수정 했으면... 

1. 디자인 
PS 조이패드 디자인이 좋다는 건 인정하지만,  
버튼을 위치를 조금만 더 바꾸면, 더욱 더 범용이 될 수 있을 것 같습니다. 
2.  USB케이블 부분도 약간의 색이나 줄 무늬를 넣었다면... 

3. LED 부분 
진동에 따라 번쩍인다던가, 다른 색이 나온다던가... 
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